
Положение
конкурса компьютерной графики и анимации 

«В гостях у сказки»
1. Общие положения

1.1. Настоящее Положение определяет порядок организации и 
проведения конкурса компьютерной графики и анимации «В 
гостях у сказки».

1.2. Инициатором конкурса является муниципальное бюджетное 
учреждение дополнительного образования «Центр детского 
творчества».
2. Цель и задачи конкурса
2.1. Цель конкурса: привлечение общественного внимания к 
вопросам использования дизайна и компьютерной графики в 
визуальных искусствах, выявление творчески одаренных 
участников, а также развитие их творческого потенциала и 
привлечение к активному использованию информационных 
технологий в творческой деятельности.
2.2. Задачи конкурса:
- выявить творчески одаренных детей;

повысить уровень художественной культуры молодого 
поколения;

пропаганда информационной культуры в интеллектуальной и 
профессиональной деятельности;

развивать информационные компетентности обучающихся в 
области дизайна, компьютерной графики и анимации;

поощрить развитие навыков самостоятельной работы и 
стремление к обучению, поиск творческих решений с помощью 
современных технологий в искусстве и культуре.
3. Порядок организации и проведения конкурса
3.1. Возраст участников от 7 лет и старше. От одного участника 
конкурса принимается одно произведение.
3.2. На конкурс принимаются работы на любую сказочную тему.
3.3 Конкурс проводится (работы принимаются) с 1 марта по 15 
марта 2024 года.
3.4. Подведение итогов конкурса, оценка представленных работ 
жюри с 15 марта по 30 марта.



3.5. Конкурсную работу вместе с заявкой участника (в
электронном виде) выслать на электронный адрес: 
cdtkonkyrs@mail.ru, заполнить заявку! (приложение 1) и 
дублируем в навигаторе по ссылке:
https://p46.HaBHraTop.fleTH/activity/3828/?date=2024-03-13
3.6. Информация о проведении конкурса, а также работы в
электронном виде будут публиковаться в соцсети в ВК на 
странице «ЦДТ г. Курск. Выставки on-line»
https://vk.com/cdt_gallery
4. Номинации конкурсных работ:
- Компьютерная графика (работы, выполненные при помощи 
компьютерных программ растровой и векторной графики);
- Коллаж (Работы, сюжет и образ которых решены с помощью 
компьютерного графического редактора, и состоят из фотографий, 
фотофрагментов и изображений иного происхождения (3D 
изображения, сканированные текстуры, фрагменты ручной 
графики). Не допускаются работы, решение которых построено в 
основном на сканированном изображении, выполненного ручными 
техниками.);

Анимация (stop-motion (покадровая) анимация, песочная 
анимация);
5. Требования к содержанию и оформлению конкурсной 
работы
5.1. Оформление конкурсной работы: - название, ФИ и возраст 
автора работы, номинация, учебное заведение, руководитель.
5.2. Работы необходимо предоставить в электронном варианте -  
размер работы не должен превышать 3Мб, формат JPEG. 
Организаторы вправе запросить исходный рабочий файл; 
Анимация предоставляется в формате mp4, длительностью до 5 
минут
6. Критерии оценки:
1. Соответствие работы выбранной номинации
2. Соответствие теме;
3. Образность;
4. Художественный вкус;
5. Композиция;
6. Колористическое решение;
7. Техничность исполнения.
7. Подведение итогов Конкурса и награждение победителей
7.1. Для подведения итогов конкурса формируется жюри;
7.2. При оценке конкурсных работ жюри руководствуется 
критериями и требованиями, установленными Положением;
7.3. Жюри вправе не рассматривать те работы, которые не 
соответствуют требованиям конкурса;
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7.4. Победители конкурса определяются вычислением среднего 
значения суммы баллов в оценочных листах всех членов жюри;
7.5. Победители награждаются 31 марта. Время будет сообщено 
дополнительно.
По возникающим вопросам обращаться к пдо МБУ ДО «ЦДТ» 
Старковой Анне Владимировне cdtkonkvrs@mail.ru
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ЗАЯВКА
Приложение 1

№ ФИ
участника

Возраст
участника

Номинация Название
работы

ОО Руководитель


